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 اƃمƄخص

ƊشƎد اƅيوم تقدما من حيث تطوير اƅتقƊيات اƊƅقاƅة و اأجƎزة اƅمرتبطة بƎا مثل اƎƅواتف  
ت اƊƅقاƅة و اأƅواح عƆى اختاف أصƊافƎا، مما أدى إƅى تغيير طريقة اƅتعامل مع اƅمعƆوما

 طبقا ƅما ƍو متوفر من أجƎزة متطورة.

إن اƎƅدف اƅرئيسي من ƍذا اƅمشروع ƍو استغال ƍذƋ اƅتقƊيات من أجل خدمة مجال اƅتعƆيم، 
من خال  تطوير تطبيق يعمل عƆى اأجƎزة اƊƅقاƅة  يساعد اأستاذ عƆى تسيير حصص 

ƅحضور و اƆƅ ية من تسجيلƊروتيƅق باأمور اƆّدروس ؛ خاصة ما يتعƅات            اƄمشار
 و استخاص اƅعامات اƊطاقا من ƍذƋ اƅمعطيات. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


